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Escape Game - Réalisation 
Déroulement par étapes


Etape Outil Apprentissage

1. Les jeunes, en fouillant la 
pièce, trouvent une photo 
encadrée du Pape contenant un 
QR code. Ce QR code les amène 
directement à la vidéo du Pape 
François qui leur dit de se rendre 
au chapitre de la Bible : 
« Ezéchiel 37 »

- Photo du Pape avec QR code

- Cadre

- Téléphone portable


NB(1): la vidéo se trouve sur le 
compte Gmail et Youtube 
« EspritSaintEG@gmail.com ». 


NB(2): Le mot de passe est 
« Escapegame19 ».

- Rechercher un texte biblique

Dans la pièce se trouvera une clé 
qui permettra d’ouvrir le coffret 
noir dans lequel se trouvera une 
Bible. Les participants devront 
trouver la clé et ouvrir le coffret 
noir.

- Bible

- Coffret à cadenas

- Clé du cadenas

Grâce au texte sur Ezéchiel, les 
confirmants comprennent que les 
numéros des versets du texte 
sont ceux du cadenas de la 
première boite en plastique. Les 
versets choisis sont le 7, le 9 et. 
Le 26. Une fois la boite ouverte, 
les participants trouveront à 
l’intérieur différents parchemins 
dont celui avec les dons de 
l’esprit saint ainsi que la clé d’un 
autre coffre. 

- Boite en plastique

- Cadenas à chiffres dont le 

code est 7 9 2 6.

- Parchemins avec papier vieilli, 

trempés dans le thé et brûlés 
dans les contours 


- Clé d’un autre coffre


- Lecture d’un texte biblique

La clé se trouvant dans la 
première boite en plastique 
ouvrira le coffret blanc dans 
lequel se trouvera les mots 
croisés à compléter. Ces mots 
croisés, une fois complétés, 
donneront le code d’un nouveau 
cadenas, à lettres cette fois-ci.

- Mots croisés sur les dons de 
l’Esprit Saint, permettant 
l’ouverture du cadenas à lettres


- Code du cadenas : RAELO


Parmi les parchemins qui se 
trouvent dans la première boite 
en plastique, l’un d’eux contient 
les sept dons de l’Esprit Saint. Ce 
parchemin pourra aider à la 
réalisation des mots croisés. 

- Parchemins avec papier vieilli, 
trempés dans le thé et brûlés 
dans les contours


- Prendre connaissance des sept 
dons de l’Esprit Saint

A l’aide des sept dons de l’Esprit 
Saint cachés dans la première 
boite en plastique et écrit sur un 
des parchemins ainsi qu’avec le 
mot croisé qu’ils auront trouvé, 
les confirmands doivent 
désormais compléter les mots 
croisés.

- Stylo ou crayon
 - Prendre connaissance des sept 
dons de l’Esprit Saint

mailto:EspritSaintEG@gmail.com


Justin Schaller Escape Game - Réalisation Créé le 9 janvier 2019

Sur le mot croisé, le fond de case 
de certaines lettres sera colorié. 
Chaque lettre coloriée correspond 
à une des couleurs du nouveau 
cadenas à ouvrir, dont le code 
couleur sera affiché dans un 
cadre. Le cadenas ouvre une 
boite dans laquelle on peut lire le 
texte Romains 8 :14-17. Dans la 
boite se trouve un vieux 
téléphone où les lettres 
correspondent à un chiffre que 
les participants devront utiliser 
pour ouvrir la boite murale.

- Carte numéro 3 avec texte 
« Romains 8 : 14-17 » au recto 
et « L’Esprit Saint me fait 
appeler… » au verso.


- Cadre code couleur cadenas 
« Vert Bleu Rouge Jaune » 

- Prendre connaissance des sept 
dons de l’Esprit Saint

Les participants lisent le texte 
dans la Bible et répondent à la 
question, posée sur la carte avec 
l’inscription Romains 8. Grâce au 
mot PERE trouvé, les confirmants 
pourront ouvrir la boite murale. En 
s’aidant du clavier téléphonique, 
où chaque lettre correspond à un 
chiffre, les confirmands trouvent 
le code 7373. 

- Vieux téléphone ou carte 
clavier


- Boite murale


Dans la nouvelle boite dont le 
cadenas porte le code 7373, on 
trouve une nouvelle carte « 1 
Thessaloniciens 5 19 ». Les 
participants doivent chercher 
dans la Bible et lisent 
« N’éteignez pas l’Esprit ». A 
partir de là, les joueurs devront 
ouvrir le faux extincteur de la 
pièce. 

- Boite

- Carte « 1 Thessaloniciens 5 

19 »

- Extincteur

- Autocollant transparent 

« N’éteignez pas l’Esprit » de 
type étiquette Dymo

Dans l’extincteur on trouve un 
stylo magique à lumière bleue 
avec une carte « Je fais même 
voir l’invisible ». Grâce à la lampe, 
les joueurs comprendront qu’ils 
devront éclairer un des tableaux, 
blanc, et disposé dans la pièce. 
Une fois éclairé, le tableau 
dévoilera le texte : « 1 Samuel 
16 ; 1-13 ». Les participants 
devront ouvrir la Bible et lire le 
passage.

- Lampe magique

- Texte à lumière bleue « 1 

Samuel 16 ; 1-13 »

- Cadre fond blanc

- Découverte du saint chrême à 
travers la lecture d’un texte 
biblique. 

Avec le passage, un QR code 
sera collé, qui mènera à un même 
audio du passage. A la fin de 
l’audio, on entend : rendez-vous 
en page … 


- QR code de la lecture et de 
l’indice
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En page 821, on trouve un dernier 
QR code qui mène cette fois-ci à 
une vidéo explicative de Jean 
Glasson sur le Saint chrême. 
Jean Glasson donne le code du 
coffre fort. A la fin de la vidéo, le 
code est écrit avec l’indication 
d’appuyer aussi sur le bouton A. 
Le coffre est ouvert, les 
confirmands trouvent le saint 
chrême à l’intérieur.

- QR code de la vidéo explicative 
du saint chrême


- Coffre fort
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