Le baptéme de Jésus et les tentations au désert

Séquence 8 Rencontre 4

Le grand jeu du Caréme

Ce jeu est un chemin de 40 cases figurant les 40 jours de Jésus dans le désert et la Semaine
Sainte qui aboutit a la Résurrection, a Paques. C’est aussi le chemin des 40 jours du Caréme.
Comme Jésus, on y rencontre des tentations.

A l'aide des cartes joker préparées la semaine précédente, on peut, comme Jésus, étre plus
fort que ces tentations.

Ce jeu peut faire I'objet de variantes selon le nombre d’enfants et I'espace disponible. Pour les
petits groupes, on peut fixer les cases sur une table ou sur un grand panneau pour faire un
plateau de jeu. Pour les grands groupes, les cartes peuvent étre agrandies, plastifiées et
disposées au sol, pour former un grand plateau de jeu ou les enfants seront les pions. On peut
aussi en faire un jeu de cartes, a tirer dans le bon ordre.

Les regles du jeu sont adaptables. L'objectif est de faire discuter les enfants et de faire le lien
entre le récit des tentations de Jésus au désert et leur vie. C’est aussi une maniére de parler
du Caréme, de la Semaine Sainte et de Paques.

lllustrations : Rachel Jeanmonod
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Case «Carémen» : je gagne un joker, je le depose devant moi, face visible.

Case «Parole» : je retrouve la tentation en lien avec la réponse de Jésus; si je trouve en plus un texte
en lien avec cette parole, j'avance de deux pas en sautant les cases spéciales.

Case «Tentation» : je tire une carte «tentation» ; sij'ai un joker qui correspond je peux continuer,
sinon je reste sur place. Au tour suivant, je tire une nouvelle carte tentation. Il est possible de
demander un joker a un autre joueur. Celui qui donne un joker peut en tirer un nouveau dans la
réserve.

Case «Diable» : je cherche un personnage de la Bible qui n’écoute pas Dieu,
Case «Jeudi Saint» : pour signifier lLa communion je fais avancer tous les joueurs sur le prochain pas.
Case «Vendredi Saint» : Jésus est mort. Le mal a-t-ilgagné ? Je retourne surla derniére case «diable».

Case «Samedi Saint» : c’est 'attente, l'incertitude,... je reste blogué jusqu’a ce que le dernier arrive.
Je peux aider les autres.

Lorsgue tous sont a 'avant-derniére case, le premier quifait un 3 est le Sauveur! C’est la féte de
Paques!

Le grand
jeu du

Caréme

Mise en place:

Disposerles cartes au sol
pour faire un chemin de 40
cases.

Le dé ne comporte que les
chiffresde 14 3.

Les cartes «joker» et les
cartes «tentation» sont
regroupées en deuxtas.

Les joueurs peuventformer
des équipesou jouer
individuellement.




ACTION
DE CAREME

ACTION
DE CAREME

ACTION
DE CAREME

ACTION
DE CAREME

L’homme ne se nourrit

pas seulementde
pain, mais de toute
parole qui sortde la
bouche de Dieu.

ACTION
DE CAREME

C’est Dieu seul que tu
adoreras, c’est lui seul

que tu prieras.

ACTION
DE CAREME

Tu ne mettras pas a
'épreuve le
Seigneur, ton Dieu.







 SAMEDI SAINT







CARTES «TENTATION»
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CARTES «JOKER»
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